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정보 전달의 기본 단위 



-끗- 



프로토콜이란. 

• 약속 

• 규약 

 

 



이 편지는 Gmail이 Naver에게 보내는 메일입니다. 안녕 나는 지메일이라고해. 
 
잘 지내니? 요새 내가 메일 시장을 꾸역꾸역 먹어서 미안해. 그럼 안녕. 

글에 관한 정보 
머리 부분에 있다고 해서  
Header 라고 칭함. 



프로토콜은 하나만 쓰나요? 



No! 



이 편지는 Gmail이 Naver에게 보내는 메일입니다. 안녕 나는 지메일이라고해. 
 
잘 지내니? 요새 내가 메일 시장을 꾸역꾸역 먹어서 미안해. 그럼 안녕. 

우체부 아저씨, 이 편지를 Naver 본사로 전달해 주세요. 



이 편지는 Gmail이 Naver에게 보내는 메일입니다. 안녕 나는 지메일이라고해. 
 
잘 지내니? 요새 내가 메일 시장을 꾸역꾸역 먹어서 미안해. 그럼 안녕. 

우체부 아저씨, 이 편지를 Naver 본사로 전달해 주세요. 

얘야 이것좀 우체통에 넣어주라. 



프로토콜이 가져야 할 가장 중요한 성질 



프로토콜 정보와 보내는 내용을 
  확실히 구분할 수 있어야 한다. 



택배 송장 
보내는 사람 : leeopop 
받는 사람 : sparcs 
택배 아저씨께 드리는 말 : 깨지기 쉬운 멘탈입니다. 
내용 : 스팍스 너무 좋아요! 
내용 : 스팍스 아주 좋아요! 

택배 아저씨께 드리는 말 : “깨지기 쉬운 멘탈입니다” 
내용 : “스팍스 너무 좋아요! 내용 : 스팍스 아주 좋아요!” 

택배 아저씨께 드리는 말 : “깨지기 쉬운 멘탈입니다 내용 : 스팍스 너무 좋아요!” 
내용 : “스팍스 아주 좋아요!” 

OR 



택배 송장 
보내는 사람 : leeopop 
받는 사람 : sparcs 
택배 아저씨께 드리는 말(앞으로 13글자) : 깨지기 쉬운 멘탈입니다. 
내용 : 스팍스 너무 좋아요! 
내용 : 스팍스 아주 좋아요! 

택배 아저씨께 드리는 말 : “깨지기 쉬운 멘탈입니다” 
내용 : “스팍스 너무 좋아요! 내용 : 스팍스 아주 좋아요!” 

확정 







A Class  
(XXX.YYY.YYY.YYY) 

1.0.0.0 ~ 126.255.255.254 

B Class 
(XXX.XXX.YYY.YYY) 

128.1.0.1 ~ 191.255.255.254 

C Class (110x) 
(XXX.XXX.XXX.YYY) 

192.0.1.1 ~ 223.255.254.254 

D Class (1110x) 224.0.0.0 ~ 239.255.255.255 

E Class (11110x) 240.0.0.0 ~ 254.255.255.254 

예외 : 127.0.0.1 => 나 자신을 가리키는 주소 
예외 : 255.255.255.255 => 모두를 가리키는 주소 
 





자 인터넷 프로토콜 표준을 볼까요? 

 0                   1                   2                   3    
 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1  
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|Version|  IHL  |Type of Service|          Total Length         | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|         Identification        |Flags|      Fragment Offset    | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|  Time to Live |    Protocol   |         Header Checksum       | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                       Source Address                          | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                    Destination Address                        | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                    Options                    |    Padding    | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 



버전 정보 : 첫 4비트 – 이론상으로 IPv16까지 

 0                   1                   2                   3    
 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1  
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|Version|  IHL  |Type of Service|          Total Length         | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|         Identification        |Flags|      Fragment Offset    | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|  Time to Live |    Protocol   |         Header Checksum       | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                       Source Address                          | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                    Destination Address                        | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                    Options                    |    Padding    | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 



헤더 길이 (앞으로 5줄이 IP송장 입니다) 

 0                   1                   2                   3    
 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1  
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|Version|  IHL  |Type of Service|          Total Length         | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|         Identification        |Flags|      Fragment Offset    | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|  Time to Live |    Protocol   |         Header Checksum       | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                       Source Address                          | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                    Destination Address                        | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                    Options                    |    Padding    | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

1줄 

2줄 

3줄 

4줄 

5줄 



 0                   1                   2                   3    
 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1  
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|Version|  IHL  |Type of Service|          Total Length         | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|         Identification        |Flags|      Fragment Offset    | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|  Time to Live |    Protocol   |         Header Checksum       | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                       Source Address                          | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                    Destination Address                        | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                    Options                    |    Padding    | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

“전체 길이” : 앞으로 128바이트가 보내는 내용입니다. 



패킷 식별 번호 : 패킷은 쪼개질 수도 있어요 
“같은 코끼리의 코와 꼬리입니다.” 

 0                   1                   2                   3    
 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1  
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|Version|  IHL  |Type of Service|          Total Length         | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|         Identification        |Flags|      Fragment Offset    | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|  Time to Live |    Protocol   |         Header Checksum       | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                       Source Address                          | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                    Destination Address                        | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                    Options                    |    Padding    | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 



이 코끼리를 교양분관 SPARCS 동방에(IP가 해결) 
회장님에게로 보내주세요(?) 

코끼리는 잘 도착 했나? 썩지는 않았나? 

악어를 코끼리보다 먼저 보냈는데 
혹시 코끼리가 먼저 도착한 건 아니겠지? 



포트 
port 





컴퓨터 내의 프로그램들을 구분하는 단위 
 
한 프로그램 내에서 여러 연결들을 구분할 수도 있습니다 
 
 
IP에는 없는 기능, TCP/UDP에만 있는 기능 



 0      7 8     15 16    23 24    31   
+--------+--------+--------+--------+  
|     Source      |   Destination   |  
|      Port       |      Port       |  
+--------+--------+--------+--------+  
|                 |                 |  
|     Length      |    Checksum     |  
+--------+--------+--------+--------+ 

이 앞에는 IP 헤더가 있습니다. 
 
IP에 포트 정보와 정보의 무결성을 확인하는 기능이 추가되었습니다. 

UDP(본 세미나에서 다루지 않습니다) 



체크섬이란? 

1234 : 짝수 

짝수라고 1234는 아니다. 하지만 홀수는 절대로 1234가 될 수 없다. 
뭔가 문제가 생겼다. 



 0                   1                   2                   3    
 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1  
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|          Source Port          |       Destination Port        | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                        Sequence Number                        | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                    Acknowledgment Number                      | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|  Data |           |U|A|P|R|S|F|                               | 
| Offset| Reserved  |R|C|S|S|Y|I|            Window             | 
|       |           |G|K|H|T|N|N|                               | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|           Checksum            |         Urgent Pointer        | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                    Options                    |    Padding    | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                             data                              | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

출발지, 도착지의 포트 번호를 담고 있습니다. 



 0                   1                   2                   3    
 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1  
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|          Source Port          |       Destination Port        | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                        Sequence Number                        | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                    Acknowledgment Number                      | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|  Data |           |U|A|P|R|S|F|                               | 
| Offset| Reserved  |R|C|S|S|Y|I|            Window             | 
|       |           |G|K|H|T|N|N|                               | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|           Checksum            |         Urgent Pointer        | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                    Options                    |    Padding    | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                             data                              | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

패킷 손실을 확인하기 위한 번호입니다. 



 0                   1                   2                   3    
 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1  
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|          Source Port          |       Destination Port        | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                        Sequence Number                        | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                    Acknowledgment Number                      | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|  Data |           |U|A|P|R|S|F|                               | 
| Offset| Reserved  |R|C|S|S|Y|I|            Window             | 
|       |           |G|K|H|T|N|N|                               | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|           Checksum            |         Urgent Pointer        | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                    Options                    |    Padding    | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                             data                              | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

데이터의 무결성을 보장하는 체크섬입니다. 



TCP는 연결 지향성 프로토콜이다. 

연결의 시작과 끝이 존재 



사용자 서버 

연결하자 

연결할까? 

그래! 

화살표가 세 개라 3-way handshaking이라고 부릅니다. 

연결의 시작 



사용자 서버 

고만 하자 

이번 판만 마무리하고… 

그럼 안녕! 

화살표가 네 개라 4-way handshaking이라고 부릅니다. 

연결의 끝 

막판 끝났어 



사용자 서버 

고만 하자 

이번 판만 마무리하고… 

그럼 안녕! 

사용자 입장에서 연결이 종료되는 시점 

연결의 끝 

막판 끝났어 

서버 입장에서 연결이 종료되는 시점 



TCP에서 패킷의 순서를 어떻게 보장하나요? 



사용자 서버 

이번 데이터는 50이야 
데이터 전송! 잘 받았으면 100이라고 해봐 

100, 다음 데이터는 150이라 기대할게 

이번 데이터는 150이야 
데이터 전송! 잘 받았으면 200이라 해봐 

데이터가 한번 전송될 때마다 왕복을 해야 하므로 속도 저하 

데이터 전송(Nagle) 

200, 다음 데이터는 250이라 기대할게 



사용자 서버 

이번 데이터는 50이야 
데이터 전송! 잘 받았으면 100이라고 해봐 

100, 다음 데이터는 150이라 기대할게 

이번 데이터는 50이야 
데이터 전송! 잘 받았으면 100이라 해봐 

응답이 없으면 데이터 유실이 일어났다 판단하고 재전송 

데이터 전송(Nagle) 

100, 다음 데이터는 150이라 기대할게 



사용자 서버 

이번 데이터는 50이야 
데이터 전송! 잘 받았으면 100이라고 해봐 

100, 다음 데이터는 150이라 기대할게 

이번 데이터는 150이야 
데이터 전송! 잘 받았으면 200이라 해봐 

데이터 전송(Nagle off) 

200, 다음 데이터는 250이라 기대할게 



사용자 서버 

이번 데이터는 50이야 
데이터 전송! 잘 받았으면 100이라고 해봐 

100, 다음 데이터는 150이라 기대할게 

이번 데이터는 150이야 
데이터 전송! 잘 받았으면 200이라 해봐 

데이터 전송(Nagle off) 

200, 다음 데이터는 250이라 기대할게 

100은 어디갔니… 이번 데이터는 50이야 
데이터 전송! 잘 받았으면 100이라고 해봐 

연결의 안정성은 떨어지지만 더욱 빠른 속도 제공 



소켓 





 0                   1                   2                   3    
 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1  
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|          Source Port          |       Destination Port        | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                        Sequence Number                        | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                    Acknowledgment Number                      | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|  Data |           |U|A|P|R|S|F|                               | 
| Offset| Reserved  |R|C|S|S|Y|I|            Window             | 
|       |           |G|K|H|T|N|N|                               | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|           Checksum            |         Urgent Pointer        | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                    Options                    |    Padding    | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
|                             data                              | 
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

이거 언제 다 채워넣을래요… 



소켓 : TCP에 관한 모든 일을 알아서 해줍니다. 



보내는 사람 : 익명 
받는 사람 : 실명 
송장 번호 : 1234 
보낼 내용 : (***********************) 

여기만 채워 넣으면 돼요 



연결을 하는 사람 
 

Socket socket = new Socket(주소, 포트); 

연결을 받는 사람과 
 

ServerSocket server = new ServerSocket(포트); 



Recall 

예외 상황 : 3-way handshaking인데 손을 두 번 밖에 안흔든다던가, 
기대했던 데이터가 안온다던가… 

Try 
{ 
 예외 상황이 발생할 수 있는 상황; 
} 
Catch(Exception e) 
{ 
 e.printStackTrace(); 
} 



Recall 

자바에서 화면 입력, 화면 출력을 어떻게 했나요? 

Scanner in = new Scanner ( System.in ); 

PrintWriter out = System.out; 

Scanner 는 InputStream 으로부터 만들어지고 
PrintWriter 는 OutputStream 으로부터 만들어집니다. 



Interface Stream 

1바이트씩 읽고(InputStream) 
1바이트씩 쓰는(OutputStream) 

모든 것 

ex) 파일, 화면, 키보드, 배열, 문자열, 소켓, 파이프 등등등등 
리스트, 큐도 가능 



Hint 

Socket socket = new Socket(“khl.sparcs.net”, 9999); 
Scanner in = new Scanner(socket.getInputStream()); 
PrintWriter out = new PrintWriter(socket.getOutputStream()); 
 
 
 
//당신의 코드 
 
 
socket.close(); 



서버에서 받을 때에는? 

ServerSocket server = new ServerSocket(10000); 
//10000포트로 오는 연결을 받음 
 
 
//어떻게? 
//요렇게 
Socket client = server.accept(); 
//이하 client의 사용법은 앞선 socket사용법과 동일 
 
 
다썼으면 
client.close(); 
server.close(); 



서버 주소 : khl.sparcs.net:9999 

프로토콜 기본 구성 
 
(명령) (정보) \n 

연결 시작 
 
1)(사용자->서버) CONNECT (myid) 
2)(서버->사용자) (OK RANDOM_TEXT or FAIL) 
3)(사용자->서버) SAME_RANDOM_TEXT 
4)(서버->사용자) OK or FAIL 메시지 전송 

 
SEND 받는사람_id message 
(서버 응답) FAIL OR OK 

사용자 리스트 
LIST 
(서버 응답) 3 (사용자 수) 
사용자_id 
사용자_id 
사용자_id 
 

메시지 수신 
READ 
(서버 응답) 3 (메시지 개수) 
보낸사람_id 메시지 
보낸사람_id 메시지 
보낸사람_id 메시지 
 

연결 종료 
1)(사용자->서버) BYE 
2)(서버->사용자) OK 


